Introduction

Historique

C'est vers la fin des années soixante que la micro-informatique fait son apparition,
pourtant les origines de l'informatique remontent a la nuit des temps.

De nos jours elle regne dans les Universités, les Administrations, les Entreprises,
les bureaux, les moyens de transports grace a ses machines de traitement de textes,
des systemes de messagerie électronique, des bases de données ou d'autres ser-
vices.

L'essor de l'informatique se témoigne aussi par le grand nombre des colloques
des séminaires des revues scientifiques qui lui sont consacreés.

But de l'ouvrage

Ilest indéniable que l'informatique est une discipline vaste, aux multiples facettes,
difficile d'appréhender dans son ensemble.

Cet ouvrage propose donc l'ensemble des connaissances fondamentales néces-
saires a tous ceux qui s'occupent de ce vaste domaine.

Plan général de l'ouvrage

Cet ouvrage se constitue de deux parties. Les vingt unités de sa premiere partie
étudient: Uinvention de l'ordinateur ; U'histoire de l'informatique , la formation de
l'informaticien, les fonctions de Uinformaticien, les applications de l'informatique,
les entreprises de linformatique, la codification des informations, les langages
de programmation, les systemes d'exploitation, la téléinformatique, la téléma-
tique, les réseaux , les progiciels, les logiciels, les fichiers, les bases de données, la
commission Nationale de l'Informatique et des Libertés, U'Intelligence artificielle,
UInternet et les Multimédia.
Chaque unité est constituée:

— d'un texte a étudier

— des questions sur le texte

— de terminologie franco-grecque

— des questions sur la terminologie.

La seconde partie se constitue:

— des textes grecs a traduire en francais
— de terminologie greco-francaise.
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Terminologie
Un langage technique et surtout celui de l'informatique est toujours en évolution,
d’autre part il rassemble diverses catégories de spécialités et en plus il est fort

influencé de l'anglais.
Conscients de la difficulté de la tache, nous nous sommes appuyés sur la termi-
nologie officielle ou normalisée.

Bibliographie
A la fin de l'ouvrage le lecteur trouvera:
— des ouvrages généraux cités dans plusieurs textes et des dictionnaires utilisés

pour la terminologie
— des ouvrages a consulter pour approfondir ou pour vérifier un sujet.

Annexe
Le lecteur y trouvera le tableau des signes et des abréviations ainsi que les corrigés
des questions sur la terminologie.



Tableau des Signes et des Abreviations
Mivakas ZupBoAwv ka1 ZUVIOHOYPaAPIdV

acr: acronyme aKp®VUHO

adj: adjectif eniBeto

conj: conjonction oUvdeopos

fam: familier oikeiou Upous, kaBophoupévn yAwaooa
f: féminin BnAuko

m: masculin aposviké

nf: nom feminin BnAuké ouciactuikd
nm: nom masculin apogvikd ouciactko
pn np: nom propre KUp10 évopa

pl: pluriel nAnBuvuikés

pp: participe passé petoxh aopiotou
sing: singulier evikds

Syn: synonyme GUV(VUHO

TM: marque déposée onpa katatebev






PREMIERE PARTIE






UNITE 1

I. TEXTE A ETUDIER

L'INVENTION DE L'ORDINATEUR

Depuis l'Antiquité, il était certain que celui qui disposerait de la puissance du calcul
gagnerait le pouvoir. Ainsi, bien que U'ordinateur ait été inventé en 1945, l'origine
de linformatique remonte a la nuit des temps. Les traits sur les parois des grottes
préhistoriques, les chiffres gravés par les Mayas et les Indiens, les bouliers japo-
nais, russes ou chinois, les signes gravés sur des tablettes d'argile séchée, quatre
mille ans avant Jésus-Christ, pour désigner la quantité des biens stockés dans les
greniers royaux d’une cité-Etat de Mésopotamie, sont quelques-unes des représen-
tations des premieres machines a calculer.

L'ordinateur est une machine qui ne fait que des opérations simples, seulement
sur des «0» et des «1». Il sert donc a faire des calculs a traiter de U'information et
il est entierement automatique. Il est issu de trois traditions distinctes: d'abord de
la longue tradition des machines a calculer, ensuite de la tradition trés ancienne
du codage et de la cryptographie et, enfin, du désir de 'homme de construire des
automates a son image.

Le caractere fastidieux et répétitif des opérations arithmétiques faites a la main
est la motivation qui a conduit a l'invention de machines a calcul. Leibniz Uinven-
teur de la premiére «machine a multiplier» disait: «Il est indigne d’"hommes remar-
quables de perdre des heures a travail d'esclave le calcul qui pourrait fort bien étre
confié a n'importe qui, avec l'aide de machines».!

L'abaque des Romains et le boulier sont les premiéres inventions dans le do-
maine du calcul. Cependant, il ne s'agissait pas de «machines» mais d'«outils» car
c'était toujours 'homme qui faisait les opérations a la main.

Le développement des arts mécaniques a permis a 'Allemand Wilhelm Schic-
kard (1592-1635) et au Francais Blaise Pascal (1623-1662) de mettre au point une
machine qui additionne ou soustrait elle-méme les chiffres fournis.

Pascal a inventé sa machine a l'age de dix-huit ans pour aider son pére a son
travail. On a fabriqué cinquante exemplaires de sa machine nommée «pascaline».
Apres lui, Leibniz (1646-1716) a construit une machine qui, a part l'addition et la
soustraction, effectue également des multiplications et des divisions.

Un autre Frangais, Thomas de Colmar (1785-1870), a mis au point une machine
pratique et d'usage facile. C'est la premiére machine portable. Elle a obtenu une
médaille d'or a UExposition de Paris en 1855.

1. Breton, Dufourd, Heilmann: Pour comprendre ['Informatique, Hachette, 1992, p. 7
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L'usage de ces premiéres machines se limitait aux entreprises, mais au XIXéme
siecle, le gouvernement anglais a financé la construction de deux grandes machines
appelées «moulins a chiffres». Leur inventeur, Charles Babbage (1792-1871) est
considéré comme le précurseur de linformatique, bien que ses machines n'aient
en fait jamais fonctionné.

Au milieu du XXeme siecle, les scientifiques se sont mis a construire de gigan-
tesques machines a calculer. Leurs composants étaient issus des techniques du télé-
phone. La machine la plus connue de ce type était la «Harvard Mark 1», construite
par Howard H. Aiken (1900-1973) aux Etats-Unis sur la base des plans de Babbage.

En 1943, on a construit le calculateur ENIAC («Electronic Numerator Integrator
Analyser and Computer») destiné a calculer des trajectoires de projectiles pour 'ar-
mée américaine. Cette machine utilisait les tubes a vide, technologie électronique
beaucoup plus rapide que les composants téléphoniques. LENIAC est le dernier
des grands calculateurs. Pourtant, ce n’était pas un ordinateur, car il n'était pas
automatique et il n'utilisait pas de programme interne.

L'ordinateur permet de faire des calculs et de traiter des informations grace
a un programme enregistré qui se base sur le codage binaire. Celui-ci remonte a
'Antiquité. On a trouvé en Chine des documents vieux de 4500 ans qui témoignent
de Uutilisation du principe de la paire pour l'addition et la multiplication. LEgypte
et le Moyen-Orient lutilisaient aussi. C'est au XVIeme siécle que U'Occident a
découvert la puissance du langage binaire. Francis Bacon (1561-1626), cherchant
un moyen de transmettre la pensée a distance, a inventé un systéme de codage
des messages qui permettait d'en cacher le sens. Leibniz lui aussi, avait découvert
Uimportance du langage binaire en étudiant les anciens travaux chinois et il en
avait dit: «J'ai trouvé cette chose étonnante, on peut représenter par les nombres
toutes sortes de vérités, (jusqu'a) l'analyse générale des connaissances humaines».?

Enfin, le mathématicien anglais George Boole (1815-1864) a établi sur une base
binaire une algébre qui a servi aux premiers informaticiens pour développer leurs
outils de programmation.

Le tissage des étoffes en partie automatisé, mis au point par le Frangais Joseph-
Marie Jacquard (1752-1834), utilisait le principe du «carton perforé», ancétre des
cartes perforées pour fixer un programme a la machine programmée en binaire.

L'Américain Hermann Hollerith (1860-1929), s'inspirant des métiers a tisser de
Jacquard, a construit une machine qui permettait d'effectuer rapidement et en
partie automatiquement les opérations concernant le recensement de la popula-
tion. Sa machine utilisait des fiches perforées et c’était la premiére machine méca-
nographique. Plus tard, elle a été remplacée par l'ordinateur qui est entierement
automatique.

L'ordinateur moderne est né le 21 juin 1948. Il portait le nom de «Manches-
ter Mark 1» (du nom de U'Université de Manchester en Angleterre). Ses «péres»,

2. Breton, Dufourd, Heilmann: Pour comprendre (' Informatique, Hachette, 1992, p. 10.
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'Anglais Alan Turing (1912-1954) et les Américains Norbert Wiener (1894-1964) et
John von Neumann (1903-1957), travaillaient sur ce projet depuis 1945. Leur inten-
tion était de construire une machine qui serait un «cerveau artificiel». En 1936, le
mathématicien anglais Alan Turing avait inventé la «<machine de Turing» ancétre de
Uordinateur. Cette machine trés simple servait a résoudre, sans calcul numérique,
tous les problemes que l'on pouvait décrire exhaustivement. Pendant la guerre, les
militaires allemands communiquaient entre eux grace a un systéme de transmis-
sions codées tres sophistiqué. Aprés des longs efforts Alan Turing a brisé leur code
et a rendu ce systeme nommé ENIGMA transparent pour les Alliés. Turing a travaillé
comme assistant du mathématicien américain John von Neumann. Mathématicien
brillant von Neumann a congu avec son équipe d'ingénieurs les plans de I' EDVAC
(Electronic Discrete Variable Automatic Computer), publié le 30 juin 1945, on les
considere comme les plans de l'ordinateur moderne. Ayant conscience des immenses
possibilités qu'offre l'électronique, surtout les tubes a vide, von Neumann a vu en
eux l'équivalent des neurones du cerveau. Von Neumann a participé a la guerre des
Alliés. Il a méme aidé a la conception de la bombe atomique en calculant la hauteur
idéale a laquelle la bombe devait exploser pour avoir une efficacité maximale. Il
était aussi conseiller scientifique auprés des autorités militaires et civiles des Etats-
Unis pendant la période de la guerre froide et il a essayé de les convaincre d'intégrer
des ordinateurs plus puissants dans leurs systémes d'armes perfectionnés.

Norbert Wiener mathématicien américain avait l'intuition que la société de-
viendrait progressivement une «société de communication». En méme temps que
von Neumann, Norbert Wiener a imaginé que l'on pouvait construire une machine
capable de traiter elle-méme des informations grace a un programme, le futur
«ordinateur». En 1948 Norbert Wiener a fondé une nouvelle discipline scientifique,
la «cybernétique», désignée comme «science du contréle et des communications»,
ancétre de l'informatique et il a inspiré de nombreux ouvrages de science-fiction,
en particulier ceux qui parlent des robots intelligents, les «cyborgs». Les ouvrages
de la science-fiction influencent en retour les scientifiques puisque certains as-
pects de l'informatique restent encore trés proches de la science-fiction. Pacifiste
convaincu, Norbert Wiener a refusé de travailler pour l'armée.

Toutes les machines étaient construites dans des laboratoires universitaires,
mais leur mise au point était largement financée par les services de l'armée améri-
caine. La conception de UENIACE et les recherches sur 'EDVAC* étaient réalisées au
sein d'un laboratoire de recherche balistique de l'armée.

En 1944 une des premiéres inventions au service de la guerre est le radar dont la

3. La machine ENIAC, malgré sa puissance, n'est pas un ordinateur. Von Neumann remarque que
Uarchitecture interne de cette machine peut étre perfectionnée.

4. L'EDVAC, nouvelle machine inventée par von Neumann, utilisait les mémes composants mais
elle avait une architecture organisée plus logiquement. La machine imaginée par von Neumann
comportait trois innovations: d'abord elle était dotée d’'une mémoire ensuite elle était dotée d’'un
programme enregistré et, enfin, elle était dotée d'une unité de commande interne.
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technologie sert a construire la mémoire du premier ordinateur, le «Manchester Mark
1» . Enfin, la bombe A est mise au point et utilisée au cours de la méme période.

Incontestablement, l'invention de 'ordinateur est le point de convergence de
plusieurs traditions scientifiques, techniques et culturelles mais «si l'ordinateur
exécute souvent, vite et bien ce que nous faisons avec lenteur et difficulté, il n'offre
encore qu'une image tres incomplete de ce que nous faisons chaque jour sans en
prendre toujours conscience: voir écouter, comprendre, résoudre des problémes,
nous adapter. Reconnaitre son intelligence devant de tels actes demeure bien arti-
ficiel, méme si elle peut sembler parfois «neuronale».®

II. QUESTIONS A DISCUTER

Donnez la définition de 'Ordinateur.

A quoi sert un ordinateur ?

Citez les traditions dont U'ordinateur est issu.
Qu’est-ce qui différencie U'ordinateur de ses ancétres ?
Tracez la chronologie de !'Ordinateur.

Mk WN e

III. TERMES A RETENIR
A

@, a, arobace, chez: otov, otny, oto... H\ektpovikh 61eGBuvon

Abu acr npr (Association des bibliophiles Universels): eikovikh yaAikh BiBA1oOAkn
nou napéxel npoéoBaon ae yaAOPwva Aoyotexvikd €pya oteyaletal oto CNAM
(Conservatoire National des Arts et Métiers).

abandon de droits d'auteur (oc: eykatdAelgn nveupauk®v Sikalwpdtwy.

abonnement nm: ouvbpopn

abonner (s’) v: yivopai cuvépopnths.

About.com npr: katd\oyos. Epyaleio avadhtnons nou gpgaviletal und poppn vos
KataAoyou.

accélérateur nm: emaxuvns.

accélérateur nm de navigation: emtaxuvtns nAonynaons.

acces nm: npooBaon / npoonélaon

acces nm a distance: npéoBaon €€ anootdoews, ouvdeon €€ anootdoews.

acces nm aléatoire: tuxaia h dueon npdéoBaon.

acces nm arborescent: npéoBaon 6evdpoeidns.

acces nm distant: tn\enpoonéhaon, npéoBaon and anopakpuopévo onpeio.

5. Alain Taurisson: Du Boulier a l'Informatique, Presses Pocket, p. 9.
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acces instantané aux résultats de la recherche: ouypiaia npéoBaon ota anotehé-
opata NS €PEUVas.

acces nm par ratio: npéoBaon kat' avaloyia.

acces nm réseau: npoéaBaon, npoonéhacn avoixths ypapunhs (on-line npoonéiacn).

accés nm séquentiel: akohouBiakh npoonélacn, ogipiakn npoonéAaon.

accessibilité nf: npooBaoipdnta.

accessoire nf de bureau: edptnpa ypageiou.

accro d'informatique, passionné(e) d'informatique, mordu(e) d'informatique:
e€aptnpévos and tnv MAnpo@opikh, nabiacpévos/n pe tnv MAnpopopikn, Eetpe-
Aapévos pe tnv MANpoPopIKA.

accroche nf: Sapnion.

accusé de réception nm, confirmation nf de réception: anédsin napaiaBns, em-
BeBaiwon napalaBns.

achat nm par ordinateur: ayopd péow unoloyioth.

achats nmpl en ligne: on-line ayopés, ayopés péow 61adiktuou.

acheminement nm, routage nm: npowBnan, katetBuvon, dpopoAdynon, Hioxéteuon.

achemineur nm, routeur nm: dpopoloyntns.

acquisition nf de données: anéktnon 6edopévwv.

activé(e) pp: evepyonoinpévos.

activer v, cocher: evepyonoiw, Badw x oto katdAAnAo Koutdki.

ActiveX npr tv: avahapnn, Aduyn, actpanh QAas.

actualisation nf, mise nf a jour, correction nf: evnpépwon, avaBadpuion, 516p6won.

ADA: ovopacia yAwooas ugnhoU emnédou.

adaptabilité nf: npocappocukoétnta.

adaptateur nm: npocappootns.

adaptation nf linguistique et culturelle: nohitiouikh ka1 yAwoaoikh diapdppwaon
TOU NpoypAaupatos.

adapter v, porter v, transporter v: npocapuédw, PEpw, HETAPEPW.

additionnel(-elle) adj, appoint (d’), complémentaire: npdoBeon, npoobhkn.

adjacence nf: yeiviaon.

adjoint nm numérique individuel, assistant nm numérique, assistant nm
numérique individuel, assistant nm personnel numérique, assistant nm
électronique: npoownik6s Yneiakds BonOos.

administrateur nm, gestionnaire nm: enéntns.

administrateur nm de courrier électronique, maitre nm de poste: enéntns nhe-
KTpovikoU taxudpopeiou.

administrateur nm de réseau: enéntns diktiou.

adolescent de U'écran loc (fam): AéEn tns apykd nou xpnolyonoisital yia va nepi-
ypayel évav £pnBo nou PeyaAwvel NEPITPIYUPICUEVOS and 0B6ves tnAedpaons,
unoAoyioth kai Bivteonaixvidia.

adressage nm: O 6pos autds éxel tis ak6Aoubes onpaaies: 1) dnpioupyia H1euBUV-
oswv 2) 6ieuBuvoiodotnon.
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adresse nf: O 6pos onpaiver: 1) S1eGBuvaon, 2) tautdtnta Béons katd tnv eyypadn n
v avadhtnon dedopévwv oToIxXEiwy.

adresse nf de noeud: 61e06uvon k6pBou.

adresse nf électronique, adresse de courrier électronique, courriel: 61eUBuvon
e-mail, 61eUBuvon Internet.

adresse nf numérique Internet, notation nf décimale par points: 61eUBuvon pe
teAeies.

affichage nm, vue nf: éxBeon, napouaciaon, €ikéva, npoBoAn, oB6vn.

affichage nm a cristaux liquides(ACL): 086vn uypwv kpuotdMwv LCD.

affichage nm a haute définition: eixéva / npoBoAn uynAns avdiuons.

affichage nm d'arriére-plan: ppdvion oto napaocknvio.

affichage des messages (mode nm d'): tpénos eupdavions pnvupdtwy.

affichage nm graphique: ep@davion ypa@ikmv.

affichage nm pleine page: eppdvion ohokAnpns tns oehidas (full page display).

affichage nm sur écran: ep@avion otnv 086vn.

affiché(e) pp, écran (a U'): ppaviopévo otnv 0Bovn.

afficher v: eppavilw, napouoidldw, npoBalw.

affiliation nf, syndication nf: ouva6poion.

affiner v une recherche: kGvw mo olvBetn avalhtnon.

AFNOR acr (Association Francaise de NORmalisation): FaAikés Opyaviopds
Tunonoinons.

agenda électronique nm: n\ektpovikn atévia.

agent nm: npdaktopas.

agrandir: peyeBuvw.

agrandissement nm: peyébuvon.

aide nf: BonBeia.

aide nf en ligne: BonBeia ato bikwo.

aide-mémoire nm: unevBUpion pvhuns.

ajuster v, affiner v, bidouiller v: npooapp6lw, kaBapidw, teAeionoiw.

aleatoire (de facon): tuxaios, anpoypappductos, akavoviotos, avakoioubos.

alerte nf d'information, alarme nf: éktaktn nAnpogopia.

algorithme nm: aky6p18pos.

algorithme nm de cryptage RSA: aAyop18pos kpuntoypd@nans.

alias nm, pseudonyme nm, surnom nm: yeudwvupo.

alimentation nf en nouvelles Usenet, alimentation nf Usenet: avapstadoon
VEWV.

alimentation sécurisée nf: tpo@odoaia ad1dAeintns napoxns peUpPATOS.

alinéa nm: napdaypaos.

allumer v, démarrer v: avoiyw, avaBw, evepyonoiw.

alphanumérique adj: aA@ap1Buntik6é cuotnpa.

alt: opddes oughtnons (newsgroups).

améliorer v, rendre plus puissant, mettre v a niveau: BeAucvw, avaBabuilw.
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amont (en), amont (vers l'): pépos ané to onoio npoépxetal n avapetddoon véwv.

analogique adj: avaloyikos.

ancre nf: deopos.

androide nm: popunot o€ pop@h avbpwnou.

ange nm du cyberespace: xpnotns tou Internet nou aywvietar ws eBeovins katd
s naidikns nopvoypagias oto Internet.

animation nf: kivnon, {wvtdvia.

animation nf assistée par ordinateur: kivnon pe H/Y.

animation nf comportementale: cupnepipopd, draywyn kivnons.

animation nf en temps réel: kivnon o€ npaypatikd xpovo.

anneau nm, anneau nm Web: daktUAios, Saktuliog16hs.

annotation nf: oxé\io, onpegiwon.

annuaire nm de recherche, répertoire nm de recherche: katd\oyos-cupethpio ava-
htnons.

annuaire nm électronique: n\ekTPOVIKGS KATAAOYOS, EUPETNPIO.

annulation nf: akUpwon.

annuler v: akupvw

anonyme nm adj: QV®VUOS.

antémémoire nf, mémoire nf cache: kpupn pvhpn.

antivirus nm: npoypappa to onoio avixveuel Kail evionifel opiopévous 10Us.

Apache npr: yA®OGd NPOYPAUHATIOHOU.

IV. EXERCICES DE VOCABULAIRE

Mettez le(s) mot(s) ou U'expression convenable(s):

1. Mémoire intermédiaire dans laquelle sont stockées des instructions récemment
consultées:

On y trouve les informations dont on a besoin:

Mouvement effectué grace a Uordinateur:

Alimentation assurée sans cesse:

Rendre plus grand:

Mettre au courant, rendre plus efficace:

Il fait référence a U'attribution d'un format a une adresse:

Analyse de haut niveau:

. Promotion, orientation:

0. Publicité.

1. Effort particulier qui vise a adapter un élément matériel ou logiciel au plus
grand nombre d'utilisateurs:

12. Programme d'accélération d'affichage:

mDOENOUAWN
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I. TEXTE A ETUDIER

BREVE HISTOIRE DE L'INFORMATIQUE.

Les progres de la technologie des ordinateurs et des logiciels qui permettent leur
utilisation ont conduit a la naissance de l'informatique.

D'apres la définition publiée par le journal officiel du 17 janvier 1982 et approu-
vée par 'Académie francaise, l'informatique est «la science du traitement ration-
nel, notamment par machines automatiques, de l'information considérée comme
le support des connaissances humaines et des communications dans les domaines
technique, économique et social».

L'informatique est donc la science qui a pour objet le traitement et la circulation
de Uinformation en s'appuyant sur une méthode rationnelle et rigoureuse.

Depuis lutilisation du premier ordinateur, on a vu se succéder trois infor-
matiques: La premiére informatique, «linformatique des origines», est celle de
'époque des pionniers, de 1945 jusqu’au milieu des années soixante. Son lance-
ment est fait aux Etats-Unis pour des raisons militaires et sa technologie était celle
du tube a vide.

La seconde informatique, d'une durée assez courte (1964-1974), représente
le passage de linformatique militaire au domaine civil. Sa technologie est celle
des transistors et des circuits imprimés. Les entreprises et les administrations
s'équipent en ordinateurs. Le début de cette période est marqué par la mise au
point de Uordinateur IBM 36.

La troisieme informatique, celle de nos jours, date de 1974 et elle est marquée
par l'invention de la micro-informatique.

L'équipe des fondateurs de U'ordinateur a rapidement éclaté a cause de leur
désaccord sur le type de machine qu'il faudrait construire désormais. La justice
américaine a décidé que les plans de l'ordinateur n'appartenaient a personne et
que tout le monde pourrait construire ce type de machine. Von Neumann attiré par
les immenses possibilités sur le plan de la recherche, telles que la construction de
machines plus grandes et plus puissantes, ne s'intéresse pas du tout aux applica-
tions commerciales.

Il réve a une machine intelligente. Il est persuadé que Uaptitude de l'ordinateur
a simuler le cerveau humain dépend du nombre de connections qu‘on peut établir
au sein de sa mémoire centrale.

Eckert et Mauchly pensent que Uordinateur a un avenir commercial et il peut
méme promouvoir une nouvelle industrie. Le développement du secteur tertiaire
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a contribué a la prolifération des machines qui servent a la comptabilité, mais
aussi aux autres opérations, comme le recensement de la population, par exemple.
Eckert et Mauchly fondent leur propre compagnie, dont 'objectif est la construc-
tion d'un ordinateur utilisable par les administrations et les entreprises.

En 1951, bénéficiant de l'aide du Census Bureau® ils livrent au marché civil 'Uni-
vac 1. Cette machine constitue le premier véritable ordinateur civil qui traite de
l'information au lieu de faire uniqguement de grands calculs. L'Univac 1 est vendu a 46
exemplaires. Son utilisation la plus spectaculaire était celle de la soirée des élections
présidentielles de 1952 aux Etats-Unis. La chaine de télévision CBS-TV a mis en place,
grace a trois de ces ordinateurs, une prévision des résultats des la cléture du scrutin.

La machine était présentée comme un systéme complet, doté d'imprimantes
trés rapides, d'organes de lecture-écriture de bandes magnétiques. Ces bandes per-
mettaient de garder sur une mémoire auxiliaire de nombreuses données dont se
servaient les entreprises pour leur gestion.

Le véritable point de départ de l'innovation en informatique se fait en ao(it 1949
suite a l'explosion d’'une bombe atomique expérimentale soviétique. L'entrée dans
la guerre froide modifie les données des relations internationales mais aussi celles
de la sécurité des Etats-Unis. Grace aux financements militaires de la recherche
dans le domaine de linformatique, des perfectionnements sont enregistrés dans
deux directions: d’une part, la construction de dispositifs matériels sophistiqués, et,
d’autre part, la mise au point de logiciels évolués. Toute avancée dans le domaine
de linformatique dépend du développement parallele de ces deux voies, puisque
la possibilité de construire un ordinateur dépend de 'adéquation entre le disposi-
tif matériel (lampe a vide, transistor) et le langage binaire qui sert a transcrire un
probleme donné. Le noyau de la premiére informatique était le programme SAGE
qui a conduit a la construction de cinquante ordinateurs en 1952 par la société IBM.
Parmi les nombreuses innovations qui ont été réalisées, citons le temps partagé (qui
permet a plusieurs utilisateurs d'étre connectés simultanément a la machine), le
crayon optique, les mémoires a tores de ferrite, la téléinformatique.

Les progres en électronique et particulierement la «lampe (ou tube) a vide»
favorisent la mise au point des appareils radios et du radar (RAdio Detection And
Ranging) et des grands calculateurs des années quarante, dont le plus connu est 'ENIAC.

]. Forrester, dans le cadre du programme SAGE, invente au MIT un nouveau
support pour la mémoire centrale des ordinateurs. Ce sont les tores de ferrite qui
servent a construire des mémoires centrales sdres et rapides.

En 1947, une équipe composée de John Bardeen, de William Shockley et de
Walter Brattein, invente aux laboratoires Bell aux Etats-Unis le transistor. Pour
cette invention, les trois chercheurs obtiendront le prix Nobel de physique en 1956.

Les langages informatiques progressent parallelement aux progres dans le do-
maine du matériel. Le premier rédacteur d'un langage de programmation pour or-

1. L'équivalent de UINSEE en France.
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dinateur est Alan Turing. Entre 1953 et 1956, John Backus met au point le langage
Fortran (FORmula TRANslator). Ce langage est utilisé pour résoudre des problemes
liés au calcul scientifique. Grace a ce langage, on peut écrire un programme, indé-
pendamment de la machine sur laquelle il est exécuté. Un programme intermé-
diaire le «xcompilateur» se charge de l'adapter a une machine particuliere.

En 1960, le département de la Défense finance les recherches sur un langage
orienté vers la gestion. Le Cobol («Common Business-Oriented Language») est le fruit
de cette recherche et il devient la norme pour l'administration. En méme temps, en
Europe, les chercheurs mettent au point un langage théorique, l'Algol. Outre ces trois
langages, on a mis au point le Lisp, un langage destiné a l'intelligence artificielle.

Murray Hopper, officier de la marine, est la premiére informaticienne. Pendant
la guerre, elle a travaillé sur 'ENIAC. C'est aussi elle qui a développé sur ["'Univac
1 la «programmation automatique», c’est-a-dire un programme interne qui trans-
formait les instructions de Uutilisateur en instructions-machine codées en binaire.

Aux Etats-Unis, la premiére informatique était liée au domaine militaire. En
Europe aussi, on constate ce méme phénomene a une moindre échelle.

Le début de la seconde informatique correspond a la mise au point du circuit im-
primé et a la percée de l'ordinateur IBM 360, mis en service en1964. C'est l'époque
de la diffusion massive de l'informatique dans le secteur civil. Le transistor qui
avait remplacé le tube a vide au cours de la premiere informatique est, lui-méme,
rapidement dépassé. Sous la poussée des besoins militaires et spatiaux, les scien-
tifiques arrivent, grace a des procédés industriels trés sophistiqués, a réaliser la
miniaturisation du transistor qui a conduit au circuit intégré. Robert Noyce, ancien
éléve du MIT a énormément contribué a sa mise au point.

Au cours de la seconde informatique, les ordinateurs coltent trop cher et fonc-
tionnent surtout dans les administrations et les entreprises. Seuls les informati-
ciens sont capables de les utiliser. Pourtant cette expansion des ordinateurs a pro-
voqué aux gens des sentiments contradictoires a l'égard de l'informatique. D'une
part, ils admettent qu’elle est signe de progres, mais d'autre part, ils croient qu’elle
représente une menace pour les libertés.

A partir de la fin des années soixante, la micro-informatique fait son apparition.
Ses débuts sont marqués par la crise qui caractérise les Etats-Unis. Ce qui est éton-
nant, c'est que le micro-ordinateur ne voit pas le jour dans de grandes entreprises
d'informatique qui ont tous les moyens techniques pour le mettre au point, mais
au sein de groupes contestataires.

Le berceau de la micro-informatique se trouve a UUniversité de Berkeley, qui
constitue le lieu de rencontre entre les étudiants en technologie et le mouvement
contestataire contre la guerre du Vietnam. C'est dans ce milieu que nait Uidée de
construire une machine que chacun pourra s'approprier. On souhaite que l'informa-
tique cesse d'étre secréte et destinée uniquement aux experts. La micro-informa-
tique, dont révent les chercheurs, est «transparente» et accessible a tous.

En 1972 une communauté informatique installée dans la banlieue de San Fran-
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cisco inaugure le projet Resource One, une base de données urbaine organisée autour
d’un IBMX DS-940. En 1973 le projet Community memory propose un réseau de ter-
minaux en libre acces, ou chacun peut librement déposer et prendre de Uinformation.

Dés le début des années soixante-dix on entre dans la «troisieme informa-
tique». Son point de départ est l'invention du microprocesseur mis au point par un
ingénieur de la Société Intel, Ted Hoff. Le développement de la micro-informatique
coincide avec le développement d'un langage congu pour les débutants, le Basic
(«Beginner’s All purpose Symbolic Instruction Code»). Grace a ce langage, de nom-
breux non-informaticiens ont pu apprendre les rudiments de la programmation.

Le marché de la micro-informatique se développe rapidement. L'ordinateur Sin-
clair ZX 81 est vendu a 500 000 exemplaires en 1982. La domination d’Apple (dont
le logo symbolisait la pomme de la connaissance) est battue par IBM, qui lance, a
partir de 1983, sur le marché le PC (Personal Computer). Apple a répliqué avec le
lancement du Macintosh. Le micro-ordinateur envahit a la fois le domicile privé et
les entreprises. Comme station de travail individuelle, le micro-ordinateur permet
une appropriation personnelle de U'informatique ce qui constitue la caractéristique
majeure de la troisiéme informatique.

Tout au long de la troisieme informatique, a part la micro-informatique, la
grande informatique continue a se développer. Des applications industrielles,
scientifiques et administratives ont besoin d’ordinateurs toujours plus puissants,
comme le super-ordinateur Gray One.

La grande informatique, centralisée a ses débuts, a évolué. En passant de l'infor-
matique «distribuée» a l'informatique «répartie» , on a pu rapprocher l'ordinateur
de celui qui l'utilise et, en méme temps, un terminal a distance, a domicile, a per-
mis l'accés aux machines trés puissantes.

La jonction de l'informatique et des télécommunications pendant cette période
a donné naissance aux réseaux et a l'intelligence artificielle, deux caractéristiques
majeures de la troisiéme informatique.

Pourtant U'usage des dispositifs électroniques et informatiques lors des guerres
du Golfe, de U'ex-Yougoslavie et d'Irak prouve que l'informatique continue, mal-
heureusement, a servir avant tout aux applications militaires.
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II. QUESTIONS A DISCUTER

1. Donnez la définition de U'Informatique.
2. Combien de types d'informatique peut-on distinguer ?
3. Citezlesinventions quiontcontribuéal'évolution etal’expansionde l'informatique.
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4. Tracez la chronologie de l'informatique.
5. Quel role a été joué par la politique et la défense dans 'évolution de l'informa-
tique ?

III. TERMES A RETENIR

appareil photo nm numérique: yn@iakn pwtoypa@ikh pnxavn.

appel nm: kA\hon, eniokeyn, tTNAePOVNLA.

appel a discussion: aitnon yia cu{htnon.

appel a voter: aitnon yia ynpogopia.

application nf: epappoyn.

appoint (d’): np6abson, npooBnkn.

apprentissage nf a distance: €§ anootdosws pdonon.

apprentissage nm assisté par ordinateur: EkudOnon pe H/Y.

apprentissage nm collaboratif: cuvepyaukn paBnon.

arborescence nf, structure nf arborescente: doun &évdpou.

arborescence nm de répertoire: 6¢v6po kataAdywv.

arbre nm binaire: uadiké 6évdpo.

arbre nm inversé: aveotpappévo dévopo.

arche nf: oUvolo 10t00eNibwv yia éva ouykekpipévo BEpa.

architecture nf: apxitektovikn.

architecture nf de systémes ouverts: avoixtd h autévopa cucTNPATA APXITEKTO-
VIKAS.

aréte nf principale, épine dorsale nf dorsale: @épov biktuo.

argent nm électronique, monnaie nf numérique, monnaie nf électronique: nhe-
KTPOVIKO XpNpa.

arriere-plan nm, arriére-plan (d’), fond nm, fond (de): napaoknvio, unéBaBpo,
unodopn, unéotpwya.

arrosage-réseau nm, inondation-réseau nf, multipostage nm abusif, pollupostage
nm: KatakAUlw.

art nm assisté par ordinateur: téxvn pe tn BonBeia tou H/Y.

art nm cyber, art nm numérique, art nm technologique: kuBepvo-téxvn, ynpiakh
TEXVN, TEXVOAOYIKN TEXVN.

article nm: ép6po.

artificiel(-elle): texvntos.

ascenseur nm, curseur nm de défilement: 1o tetpdywvo koutdki péoa oe pia paBdo
KUNiONS.

aspirateur nm Web, aspirateur nm de pages Web, aspirateur nm de sites, naviga-
teur nm hors connexion: nhonyds oto Aiadiktuo.

assistance nf téléphonique: tn\epwvikh BonBeia.

assistant nm a la formulation de recherches: BonB6s avantnons.

asynchrone adj: aocUyxpovos.
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Atom npr tv: cuvaBpoiotns.

attribut nm: 1616tnta, xapaxktnpiotuko.

attribut nm d'affichage: 1616tnta angikévions.

attribut nm de nceud: 1616tnta k6pBou.

au courant de U'Internet (étre): ipa1 oto Internet.

audio adj: akouotikoés.

audionumérique adj: akouauKo-YNP1aKOS.

audiovisuel adj: ontikoakouotikos.

augmentation adj de puissance, mise nf a niveau: BeAtiwon, avaBabuion.

authentification nf: emkUpwon.

autonome adj: Autévopo Luotnya.

autorisation nf: e§ouagioddtnon.

autoroute nf de données, autoroute nf de l'information, inforoute: Aew@odpos
NANPOPOPIMV.

avatar nm: o 6pos dnAwvel tnv ontikh «evadpkwaon» evos xphatn.

B

B2B acr, transactions nfpl inter-entreprises B2B: nAeKtpovikés ouvaAlayés emixel-
PACEWV.

B2C acr, transactions nfpl de Uentreprise au particulier: n\extpovikés auvallayés
petagl eMxeIPNOEWVY KA1 KATAVAAWTMV.

balise nf HTML, marqueur nm HTML: kw&1k6s (etikéta) nou npoadiopiler éva otor-
x€io o' éva Eyypago.

bande passante nf a la demande, largeur nf de bande a la demande: nAdtos {wvns
nePIOXNS.

bande passante nf gaspillée: onataAnpévo €Upos {wvns.

banque nf de données: tpdneda dedopévav.

barre nf d'adresses: {wvn nAnktpoAdynons Kai eppdvions S1eubUvoswy twv 10To-
oeNbwv.

barre nf d'état: ypappn katdotaons.

barre nf d'outils: ypappn emioyav.

barre nf des menus, barre nf des listes d'articles: ypapun pevou.

barre nf des taches: npokeitan yia pia ypapun epyaieiwv.

barre nf oblique inverse, barre oblique inversée: o xapakthpas \.

barriere nf de sécurité, pare-feu nm: avunupikoé teixos.

basculer: petanndw, avatpénw.

base nf de connaissances: Bdon yvwons.

basse resolution nf: xaunAn gukpiveia, avaiuon.

batterie nf: pnatapia, cucowpeuths, cuctoixia.

baud nm: povada taxutntas petaBiBaons duadikwv Yneiwv.

bavardage nm sur UInternet, conversation nf sur UInternet, dialogue nm bi-
dimensionnel (-elle), deux dimensions (a), 2D: 61661d0tat0s.
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bibliotheque nf, logithéque nf: BiIBA10BAkn, BiIBAI0OAKN Aoy1opIK®V.

bibliothéque nf d’outils: npdkeital yia npéypappa epyaieiwy.

bibliotheque nf de données: BiBA\10OhKN dedopévwv atoixeiwv.

bibliotheque nf en ligne, bibliothéque nf numérique: BiBA\oBnkn on-line, ynei-
akh BiBhoBAknN.

bidouiller, adjuster: npocapuélw, Pivipw.

bin (extension de fichier): npoéktaon apxeiou.

binaire: 6uadik6.

binette nf: eikovidio ocuvaioBnpartos.

bit: duadikd yneio (0 N 1), to pikPOTEPO KOUPAT SedOUEVWV.

bloc nm a effleurement, pavé tactile: mvakida agns.

blocage nm: a&1€€obo.

bloquer (se): naywvw, pnAokdpw.

Blogger npr tv: npdkeital yia dtopo nou dnuioupyei h CUMPETEXE 0° éva NPEPOND-
y10 web.

blogosphere nf: npdkeital yia to npepordyio Web.

blogue nm, carnet nm Web, joueb nm, blog-note nm: nugpoAdyio web.

bogue nm: AdBos, opdApa, atéAeia.

bogué(e) adj, erreurs (qui comporte des), bogues (qui comporte des): atehns, hav-
Baopévos, EoPANUEVOS.

boite a outils de développement logiciel, outils de développement logiciel: €p-
yaAeia avantuéns npoypappdtwv (Aoyiopikou).

boite nf a outils, trousse nf d'outils: kiBwtio epyaleiwv.

boite nf aux lettres (courrier électronique), boite nf aux lettres électronique: ta-
xudpopikn Bupida.

boite aux lettres nf d'envoi, boite aux lettres nf électronique d’envoi de messages:
eEepxopeva.

boite aux lettres nf de réception, boite aux lettres nf électronique de réception
de messages: Oupiba e10epxopévwy.

boite nf de dialogue a onglets: n\aigio Siahdyou.

boite nf de requéte, boite nf de saisie de requétes, champ nm de requéte: n\aioio
unoBoAns epwtnuAtwy.

boitier nm décodeur, boitier nm de décodage: anokwdikonointns.

boitier nm Internet, décodeur nm Internet: anokwdikonoinths Internet.

bombardement nm de courrier électronique: BouBapdioués nAektpovikoU taxu-
dpopeiou.

bombe nf de courrier électronique: BépBa nektpovikoU taxudpopeiou.

bombe nf logique: Aoyikh BéuBa.

bonbon nm visuel, poudre aux yeux (bonbon pour les yeux) bordure nf: dkpov,
x€ilos, pnopvtoupa, NepiBwpIO.

borne nf Wi-Fi, point d'acces Wi-Fi, point d'acces a un réseau sans fil: onpegio npé-
oBaons, npoonéhaons Wi-Fi, acupparto.

borne nf interactive: teppatikéd aAnAenidpaons.
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bouton nm, bouton nm de souris: &iakéntns, NAAKTPO (Koupni) oto Novtiki.

bouton nm d'arrét, mise nf hors tension: &iakéntns, koupni teppaucpou, 610ké-
ntns, €Ktos Ae1toupyias.

bouton nm d’option, cercle nm d'option (a choix exclusif): nAhktpo / koupni eni-
Aoynhs, KUkAOs emAoyns (anokAeIoTiKNS EMAOYNS).

bouton nm de commande: nA\hktpo vioAns.

bouton nm de marche, bouton nm de mise en marche: nAhktpo évapéns.

bouton nm de note: nA\nktpo onpeiwans.

bouton nm Démarrer: nAnktpo évapéns.

bps ab (bits par seconde): uadikd yneia avd dsutepdiento.

branché (e) adj, cablé (e) adj: kadwd1wpévos.

brancher: ouvééw.

brancher (se) sur une banque de données: cuvééopar pe pia tpanela dedopévawy.

bruit nm parasite: katakeppauopévos 66puBos (napdoita).

bruitage nm: 66puBos, napdaita.

bulle nf d'aide: pucahides Bonbeias.

bulletin nm d'information, lettre nf information: 6eAtio nAnpogopimv.

bureau nm (a Uécran). em@aveia epyaoias.

bureau nm actif: evepyods emedveia.

bus nm: diaulos.

IV. EXERCICES DE VOCABULAIRE

Mettez le(s) mot(s) ou U'expression convenable(s):

1. Terminal d'accés a Internet, mis a disposition dans des lieux publics:

2. Bouton qui permet d'indiquer a un logiciel d’exécuter un ordre:

3. Ensemble de fils de liaison électronique qui relient des éléments internes d'un
ordinateur ou des groupes d’'ordinateurs entre eux pour transmettre des infor-
mations sur une seule voie:

4. Dispositif de pointage:

5. Celui qui comporte des fautes:

6. Voie d'informations:

7. Elle désigne le débit possible sur une ligne de communication:

8. Barre contenant des boutons correspondant a des commandes du menu:

9. Matériel informatique situé entre le réseau international Internet et un réseau
privé qui vise a renforcer la sécurité:

10. Caractéristique, p. ex couleur, taille, attribuée a un élément et affichée a U'écran:
11. Logiciel qui permet a UInternaute de naviguer dans des pages Web:

12. Réseau a haut débit qui permet l'interconnexion de plusieurs sous-réseaux:
13. Répertoire de recherche:

14. Connaissance acquise grace a l'ordinateur:
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I. TEXTE A ETUDIER

LA FORMATION DE U'INFORMATICIEN

Objectif du Département

Le Département d'informatique accueille des étudiant(e)s de Uorientation pratique
et technologique et il a comme objet l'informatique, a la fois théorique et appli-
quée. Son programme d'études couvre, suivant les besoins productifs et universi-
taires en mutation, les nouvelles orientations et évolutions de 'informatique. Les
études durent huit semestres et les étudiant(e)s ont la possibilité, a partir du troi-
sieme semestre, de suivre des matieres d'option. A partir du cinquiéme semestre,
les étudiant(e)s choisissent une des trois orientations d'études: Technologie du
Logiciel et Systemes Intelligents, Systémes Internet et Ordinateurs et Systemes
informatiques.

Parallelement a l'infrastructure théorique du programme, une importance parti-
culiére est accordée a la pratique dans les Laboratoires d'Informatique du Départe-
ment, tandis que tous les étudiant(e)s ont accés a Internet. De plus, en participant
a Uentrainement pratique, les étudiant(e)s approfondissent leurs connaissances et
acquiérent une expérience précieuse dans des sociétés et des organismes. A travers
la Bibliothéque Centrale de U'Université, les étudiant(e)s du Département peuvent
consulter des bibliotheques électroniques sur Internet.

Le Département participe également au programme d'études post-Universi-
taires inter-universitaire et inter-départements intitulé «Organisation et Adminis-
tration de services de Santé — Informatique de la santé», et dispense, par ailleurs,
un programme d'études post-universitaires.

Le nouveau Programme d’'Etudes du Département d'Informatique de 'Univer-
sité du Pirée ambitionne d'atteindre au maximum possible, les objectifs suivants:

1. Alignement sur les orientations courantes définies sur le plan international
dans le domaine de Uinformatique et sur les besoins du marché du travail.

2. Tracé du profil spécifique du Département a travers la mise en place d’orien-
tations, susceptibles de répondre aux exigences a un niveau d'études universi-
taires, des secteurs de pointe en Informatique.

3. Mise en place d'un «vivier» de jeunes scientifiques, a travers l'incorporation de
matiéres scientifiques contemporaines et de disciplines, en corrélation avec le
Programme d'Etudes post-universitaires du Département déja en cours.

Pour atteindre les objectifs mentionnés dans le cadre du nouveau Programme
d’Etudes, on introduit dans les deux derniéres années d'études trois orientations:
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Orientation: Technologie de Logiciel et Systemes Intelligents.
L'évolution rapide des ordinateurs, marquée par une augmentation de puissance,
une capacité accrue de mémoire et par des équipements périphériques spécialisés,
a permis la diffusion de techniques de programmation avancées et performantes,
au niveau méme de l'ordinateur personnel. Ces techniques sont traitées par les dis-
ciplines scientifiques des Arts graphiques et de la Réalité Virtuelle, de U'Intelligence
artificielle et des Systemes intelligents, de la Reconnaissance de Modele, ainsi que
par les techniques interactives les plus avancées entre 'Homme et l'Ordinateur.
Cette orientation ambitionne d’offrir aux étudiants du cycle d’'études universi-
taires d'une part, les fondements nécessaires et d'autre part, les connaissances spé-
cifiques de sorte qu'ils puissent faire face efficacement et scientifiquement au ter-
rain plus large des techniques modernes et avancées de développement de logiciel.

Orientation: Systémes Internet et Ordinateurs.

La convergence des technologies de l'informatique et des télécommunications,
U'expansion écrasante d’'Internet et les changements exponentiels dans la com-
plexité et les vitesses des systemes qui sous-tendent les technologies sus mention-
nées, impose d’'acquérir des connaissances spécialisées dans les domaines scienti-
fiques des systémes Internet ou axés sur les réseaux et des systemes informatiques
qui sont nécessaires a la propagation de ces technologies.

Le programme d’études proposé dans cette orientation offre aux étudiants la
possibilité d'acquérir d’abord les fondements nécessaires pour la compréhension,
le fonctionnement et l'utilisation de ces technologies et par la suite, de se doter
des aptitudes nécessaires pour le développement, U'entretien et 'amélioration des
systemes qui fonctionnent dans un environnement de réseaux.

Orientation: Systémes informatiques.
Le développement, la mise en place et la gestion de systemes informatiques contem-
porains requierent un large éventail de connaissances relatives aux technologies de
Uinformatique et des communications et a la gestion des entreprises, de sorte que
les systémes informatiques soient admis par les utilisateurs et puissent s'incorporer
avec succes dans le fonctionnement des entreprises. L'objectif de cette orientation
est d'offrir aux étudiants du Département les connaissances nécessaires, a un niveau
théorique et pratique, concernant les méthodologies et technologies de développe-
ment de systemes informatiques contemporains, les procédures de gestion de projets
portant sur le développement de systémes informatiques et les méthodes de ges-
tion des systemes informatiques installés. A titre indicatif, un accent particulier sera
mis sur les questions des méthodologies d'analyse et de conception des systémes,
d'élaboration et de développement de bases de données performantes, des réseaux
d’ordinateurs, du développement de systemes informatiques, a partir des opération-
nels des systémes de flux de travail et de sécurité des informations.

(Sitographie: Site du Département d'Informatique de l'Université du Pirée, 10/1/08)



